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4.DBH AC - JAKINTZAGAIEN ESKAINTZA  2026 / 2027 
 

ABIZENAK ETA IZENA:   
 

JAKINTZAGAI KOMUNAK 

Geografia eta Historia (3 ordu) Biologia eta Geologia (3 ordu) 

Gaztelania eta Literatura (3 ordu) Fisika eta Kimika (2 ordu) 

Euskara eta Literatura (4 ordu) Matematika (3 ordu) 

Atzerriko Lehen Hizkuntza: Ingelesa (3 ordu) Teknologia (2 ordu) 

Heziketa Fisikoa (2 ordu) Tutoretza (2 ordu) 

 Komunitatearen zerbitzurako proiektuak / Erlijioa  (ordu 1) 

 
 

HAUTAZKO JAKINTZAGAI BAT (2 ordu) 
Lehentasuna adierazi: 1, 2, 3 

 Aleman Tailerra II  Matematika Indartzea  

 Artea Kalean  Musika Tailerra eta Batukada 

 
Garapen Pertsonalari eta Sozialari Aplikatutako 
Filosofia 

 Pentsaera Konputazionala; Jolasak Ikasi eta Irakatsi 

 Kultura Zientifikoa  Robotika (eleanitza) (1) 

 Lanbide Jarduerari Aplikatutako Zientziak  Robotika 

 Marrazketa Teknikoa   

 
1.​ Robotika  ikasgaia puntualki eleanitza izango da (euskaraz eta ingeleraz) taldea sortuko balitz. 
 
OHARRA: egiten den aukeraketa errespetatzen saiatuko gara. Talderik sortuko ez balitz edo sortzen diren loturak ezinezkoak balira, 
aldaketaren bat egitea eskatuko litzateke. 
 

 
 

 
Data: ___________/______/______​ ​ Guraso edo legezko ordezkariaren sinadura: 

   
 
 
 
 
 

TUTOREARI EMATEKO AZKEN EGUNA: APIRILAK 20 
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4º ESO DC - ASIGNATURAS OFERTADAS  2026 / 2027 
 

APELLIDOS Y NOMBRE:  

 

ASIGNATURAS COMUNES 

Geografía e Historia (3 horas) Biologia y Geología (3 horas) 

Lengua Castellana y Literatura (3 horas) Física y Química (2 horas) 

Lengua Vasca y Literatura (4 horas) Matemáticas (3 horas) 

Primera Lengua extranjera: Inglés (3 horas) Tecnología (2 horas) 

Educación Física (2 horas) Tutoría (2 horas) 

 Proyectos al servicio de la comunidad / Religión (1 hora) 

 

 

UNA ASIGNATURA OPTATIVA (2 horas) 
Indicad prioridad: 1, 2, 3 

 Taller de Alemán II  Refuerzo de Matemáticas 

 Arte en la Calle  Taller de Música y Batucada 

 Filosofía Aplicada al Desarrollo Personal y Social  Pensamiento Computacional; Aprendizaje de 
Juegos y Enseñanza 

 Cultura Científica  Robótica (plurilingüe) (2) 

 Ciencias Aplicadas a la Actividad Profesional  Robótica 

 Dibujo Técnico  

1.​ La asignatura de Robótica será puntualmente plurilingüe (en euskera e inglés) en caso de que se llegue a formar grupo. 
 

NOTA: Trataremos de respetar la elección que se haga. Si no se formara grupo, o si las combinaciones resultantes fueran imposibles, 

habría que realizar algún cambio. 

 
 

 

Fecha:___________/______/______​ ​   Firma padre, madre o tutor/a legal: 

 
 
 
 

ÚLTIMO DÍA PARA ENTREGAR AL TUTOR/A: 20 de ABRIL 


